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Thema

Ubersicht iiber die Programmteile

Wenn du Datei - Neu ... anklickst offnet sich folgendes Fenster:

Hier kannst du dann auswéahlen, ob du in Draft zeichnen, in Part modellieren

oder in Assembly eine Baugruppe erstellen willst.

Das sind die drei Hauptbereiche in Solid Edge, mit denen du dich
hauptsachlich beschaftigen wirst.

Allgemein | Mare

Reports | Tutorial

3

P 43 Hach Dft
£ 43 cuuer DFt
£ a4 Hach Dft
£ ad uuer DFt

a asm

B symbol. dft

b [ ===
To |l iEE

Warschau

I

Ok

] [ Abbrechen ] [ Hilte ]

Zusammenbau von Part-Einzelteilen

DI-BU| (©) DI-BU / Ady Rebhan

425 N

50

/\a
=)

(=3

3

. . A bl
Normal.asm ssembly Erstellen von Baugruppen
Darstellung von verschiedenen Ansichten
- Normal.dft Draft Zeichnen wie auf der Zeichenplatte
. Normal.par Part Dreidimensionale Teile erstellen
Konstruktion von Blechteilen,
- Normal.psm Sheet Metal Errechnen der Abwicklung
. Normal.pwd Weldment Erstellen von Schweiltkonstruktionen
. symbol.dft Draft Bauteile als Symbole speichern
z. B. Schrauben, Muttern ...
Part Draft Assembly
Seitenteil $ 60

Langloch

Senkbohrung
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Solid Edge DRAFT

Thema Zeichnen mit dem Befehl “Linie”

DI-BU| (©) DI-BU / Ady Rebhan

— Du kannst mit dem Werkzeug “Linie” im Einlinienzug alle Formen
| /‘ \ zeichnen, die keine Innenformen (z. B. Durchbruch, Bohrung) haben.

Gehe dabei folgendermaRBen vor (Rechteck: 60 x 40):

1. Werkzeug “Linie” anklicken.
2. Startpunkt der Linie festlegen und mit der linken Maustaste klicken.

Linie ist rot und kann in alle Richtungen bewegt werden.

IntelliSketch
Symbole beachten

Startpunkt /

3.Linie in die gewunschte Richtung ziehen und in der Formatierungsleiste
die gewunschte Lange und ev. einen Winkel eingeben.

Lange: | 60,00 mm w Winkel:

Startpunkt -

4. Zweimal Enter! - 60
40 40

60

&
<

5. Die Linie hat nun die gewunschte Lange und wird schwarz.

6. Linie in die neue Richtung ziehen - Lange eingeben - 2x Enter!

7. Achte auf die grauen gestrichelten Linien (Ausrichtungsanzeiger).
Sie nehmen dir bei der Konstruktion einiges an Arbeit ab.

8. Mit der rechten Maustaste kannst du den Befehl “Linie” beenden.
und an einer anderen Stelle weiterzeichnen.

Loschen von Linien

s 1. Auswahlen (Pfeil)
| % | 2. Linie anklicken
3. Entfernen (Entf-Taste)
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Solid Edge DRAFT 3.4. 18
Thema BemaRBung mit Smart Dimension
| |*§’| Smart Dimension (BlitzbemaRBung)
Mit dieser BemalRung kannst du ganz schnell
Kanten, Kreise oder Bogen bemalen.
Abstande kannst du nicht bemalien.
1. Befehl “Smart Dimension” wahlen.
2. Linie anklicken, die bemal3t werden soll.
3. Das Mal ca. 1 cm von der Kante platzieren.
1. BemaBung von Kanten Du kannst nachtraglich die
MafRlinie und MaRzahll verschieben.
20 20
= / ] 2
/ |
- 40 -
40
2. BemaBung von Kreisen
_ Q“)“
® o
©
3. BemaRRuna von Radien i Auswahl von Radius- oder
9 Bl {g Durchmesserbemaliung

40

S

40

40

40

40

40
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Solid Edge DRAFT Kaptel 344, |5 19
Thema Bemafung mit AbstandsbemaRung
. AbstandsbemafBung

Mit dieser BemalRung kannst du Abstande von Kanten bemalien.

Dabei kannst du zwischen einer KettenbemaRBung oder einer
StufenbemaBung wahlen.

2. Kante

/

40

1. Kante ]

20

Stufenbemallung

LA

1. AbstandsbemalRung anklicken

Bezugskante

2. Bezugskante anklicken

3. 1. Kante anklicken - Maf nach rechts
ziehen und klicken

4. 2. Kante anklicken - Mal} nach rechts
ziehen - Bemalungsart wahlen - und klicken

Neue Bezugskante auswahlen:

Du musst vorher mit der rechten
Maustaste klicken oder wieder
auf den Befehl “Abstandsbemallung” gehen.

40

2. Kante

1. Kante

20 / .20 20

— 1 1

o
[
&
/\ | ‘

20

20

Stufenbemallung \ Kettenbemalung

Bezugskante
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Thema Mittellinie und Mittelmarkierung
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Symmetrische Bauteile, Kreise und Radien erhalten eine Mittellinie oder
Mittelmarkierung. Bei Kreisen und Radien auch Achsenkreuz genannt.

Du findest den Befehl auf der Symbolleiste “Zeichnungsansichten.

Achsiale Mittellinie

Radien und Kreise

Platte mit Nut und Mittelline

Zeichne im Einlinienzug nebenstehende
Platte mit Mittellinie.

Mit2 Punkten | ==

g [ Linienart wahlen

™ Mit 2 Punkten

Chain

Kreis mit Mittelmarkierung

Kreis mit und ohne Projektionslinien.

¢ 40

ohne Projektionslinien

20

20

40

40

Mittellinie

@ 40

mit Projektionslinien

ﬁ | Bemaliungsachse vens
b. A

e

Bemallungsachse verwenden

Projektionslinien
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Thema

Fase in 2D - Draft

Du kannst deinem Bauteil ganz einfach eine Fase (Abschragung)
zuweisen. Klicke hierzu auf den Befehl Ausrundung / Fase.

Ausrundung

Fase

DI-BU| (©) DI-BU / Ady Rebhan

Fase im 2D-Modus:

1. Konstruiere die Grundpaltte 40 x 40.

2. Wahle den Befehl “Fase / Ausrundung”.

20 X 45°

40

40 _

3. Gib die Fasenlangen (A: 20, B: 20) ein und bestatige mit Enter.

winkel: Fazenlange A: | 20,00 mm “ | Fazenlange B: | 20.00 mmn v

Beachte:

a) Winkel und eine Fasenlange eingeben, oder

b) kein Winkel und beide Fasenlangen.

S

Klicke die beiden Kanten an, an denen die Fase entstehen soll.
. Fase wird mit einer roten Linie und A - B angezeigt.

Bei verschiedenen Fasenlangen kannst du jetzt mit der Maus
durch verschieben auswahlen, an welcher Seite die langere

Kante sein soll.

~N O

. Nach Klick mit der linken Maustaste ist deine Fase fertig.
. Bemale die Fase mit der Fasenbemaliung.

20 X 45°

40

/

Fasenbemaliung

40




DI-BU| (©) DI-BU / Ady Rebhan

Solid Edge DRAFT Kapiel 374, [ o7
Thema Geometrische Grundformen
Stufe

Wesentlich schneller und professioneller konstruierst du deine Zeichnungen,
wenn du zuerst die Aussparungen und Veranderungen als Skizze zeichnest,
und dann Uber die Malieingaben fertig stelllst.

Konstruiere eine Platte 60 x 40 mit einer Stufe und den Mafen 40 x 30.

60

40

Smart Dimension

1
Y | e—

——-

Abstandsbemalfiung

N\

o4

Konstruktion Uber MalReingaben

30

12222

40

Arbeitsschritte:

1. Grundplatte zeichnen
und bemalen

2. Stufe skizzieren
Mafe schatzen

40

40

I

60

I60

4. Stufe trimmen

Achtung:

Beachte die Fangfunktionen
mit IntelliSketch.

3. Stufe bemalien und

richtige Malde eingeben

40

40

30

60

5. Platte bemalen

60

40

30

40
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Solid Edge DRAFT el 374 |7 30
Thema Geometrische Grundformen
Bohrung

Konstruiere eine Platte mit einer Bohrung von 20 mm Durchmesser.

|‘-f€§*| <«—— Smart Dimension

tx+ |«—— Abstandsbemallung

O +«— Kreis Uber Mittelpunkt

Arbeitsschritte:

1. Grundform Rechteck konstruieren
und bemalien.

40

60

3. Uber AbstandsbemaRung den
Kreis an die richtige Stelle
bringen.

20

\

15

40

60

20

15

40

d 20

60

2. Kreis mit Durchmesser 20 mm
in der rechten oberen Ecke
platzieren.

1
3 Q

60

Durchmesser: E-2EI,DD mm v | Radis 10,00 mm v

4. Mittellinien eintragen und Kreis
bemalien.

20

15

40

@ 20

60
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Solid Edge PART

Thema Einfuhrung in 3D - Part
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Im Part-Modul von Solid Edge kannst du dreidimensionale (3D) Teile konstruieren.
Du beginnst die Konstruktion mit einem Basismodell (Auspragung) und nimmst
dann mit Hilfe weiterer Formelement-Befehle (z. B. Ausschnitt, Bohrung) weitere

Veranderungen vor.

Auspragung || s

‘E‘ Auspragung

Basismodell

Bohrung 12

uﬂ Ausschnitt

Arbeitsschritte beim Konstruieren in Part

1. Formelement aUSWéhlen 2. Referenzebene Wéh'en

‘ ﬁ ‘ Referenzebenen v;

3. Profil im 2D-Modus konstruieren
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Thema

Konstruktion eines Quaders
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Bevor du Part (3D) startest, solltest du in Draft kontrollieren,
ob die beiden Befehle Ausrichtungsanzeiger und Beziehungen
erhalten (unter Extras) jeweils ein Hakchen haben.

1. Offne Part (Normal.par) und wahle den Befehl “Auspragung”.
2. Markiere die Ebene fur die Vorderansicht
3. Die Ansicht wechselt in den 2D-Modus.

Hohe

Hohe

N

Auspragung

e

Hghe

5
Brei

Quader: 50

x 30 x 40

4. Zeichne hier die Vorderansicht

( 50 x 30) entweder im Einlinienzug

mit dem Befehl “Linie” oder konstruiere
das Rechteck mit dem Befehl
“Rechteck”.

2e®

. Gebe die Malie fir die Breite (50)

und die Héhe (30) ein.

. Richte die Vorderansicht mit dem

Befehl “Verbinden” mittig zu den
den beiden Achsen aus.

. Klicke auf “Fertig stellen”, du wechselst

wieder in den 3D-Modus.

. Gebe nun die Tiefe (40) ein und klicke

nochmals auf “Fertig stellen”.

N

i

s

. Dein Quader ist nun fertig.
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Thema

Zeichnungsansichts-Assistent
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Nach der Konstruktion deines Bauteiles schliel3t du Part
und offnest ein Zeichenblatt in 2D-Draft.

Arbeitsschritte:

1. Wahle den Zeichnungsansichts-Assistent

S B~ |~

3. Weiter

2. Wahle deine Bauteil aus und markiere es.

Zeichnungsansichts-Assistent

\

[2uif: Lesenischusten, schstgmichitat

Keine Einstellungen notwendig.

() [ ) [z ) ]

4. Wahle “Vorn”(= Vorderansicht)
und Weiter.

Py

=

ben
[He 8

] (o ) (<2 [ s ] [Fonmion

5. Wahle durch anklicken die Draufsicht, Seitenansicht und das Raumbild aus.
Nach Fertig Stellen erscheinen die Drei-Seitenansicht und das Raumbild in
einem schwarzen Rahmen. Wahle den geeigneten MaRstab und klicke auf
dein 2D-Zeichenblatt. Ordne die Ansichten und das Raumbild Ubersichtlich aus.

Vorderansicht
(bereits gewahlt)

I~

o0 v &

T

Seitenansicht

Einpassen

Raumbild

N
>

Draufsicht

Hite

| [ Abbrechen | [ < Zuiick

[ Fetig stellen |

A

Vorherige Skalierung

Skalierungsliste

I

Modellanzeige
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Thema Ausschnitt - Quader mit Stufe
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Du kannst einen Quader mit Stufe im Einlinienzug
oder mit dem Befehl “Ausschnitt” konstruieren.

Der Profi nimmt den Befehl “Ausschnitt”.
Du kannst spater deine Bauteile leichter

wieder andern.

Arbeitsschritte:

1. Konstruiere das Basismodell
(50 x 50 x 40) mit dem Befehl
Auspragung.

2. Wahle den Befehl “Ausschnitt”
und klicke die Vorderansicht
deines Quaders an.

Die Ansicht wechselt in den 2D-Modus.

4. Gehe auf Fertig Stellen.

Du kehrst wieder in den 3D-Modus zuruck.

5. Verschiebe mit der Maus den roten Pfeil so,
dass er in den “Abfall” zeigt (also auf die
Seite, die entfernt werden soll).

[N

20

30

50

40

L

3. Zeichne die Stufe ein und
bemalie sie.

i

6. Gebe die Tiefe (40), ziehe
die Maus nach hinten und
klicke.

Abstand: | RIAEETT

N

7. Nochmal Fertig Stellen klicken.
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Thema Elementauswahl mit Quick Pick
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Mit “QuickPick” kannst du ein Element oder Objekt auswahlen, das sich nicht
einfach mit dem Mauszeiger anwahlen lasst. Zum Beispiel dann, wenn viele
Elemente auf engem Raum oder einander verdeckend platziert sind.

Wichtig:

Bevor du QuickPick
anwendest, musst du einen
Befehl (z. B.Auspragung
oder Ausschnitt) auswahlen.

QuickPick

Du musst nur den Mauszeiger 2 Sekunden an die betreffende Stelle halten.
Wenn der Mauszeiger 3 Punkte hat, musst du klicken.

Dann 6ffnet sich ein Menii mit Zahlen. Uber die Zahlen kannst du dann
deine gewunschte Flache oder Element mit der Maus auswahlen.

®
~ [DCIEES
T

"

®
(B
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Thema Erstellen einer Fase am 3D-Modell
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Du kannst deinem Bauteil ganz einfach eine Fase (Abschragung)
zuweisen. Klicke hierzu auf den Befehl Fase / Verrundung.

Du kannst die Fase bzw. Verrundung bereits bei der
Konstruktion auf der 2D-Ebene erstellen oder auch erst

im 3D-Modus in Part.

e
e

Verrundimg Fasé

1. Bauteil (60 x 50 x 40) in Part konstruieren.

2. Befehl “Fase” wahlen und Kante anklicken.

3. Befehl “Kette” auswahlen und Fasenlange 20 eingeben.

Fazenldnge: |20.00 mm v

Auvahlen: m I |

=
AN

| Fasenoptionen |

4. Mit gruinem Hakchen bestatigen.

5. Fertig Stellen.

0 X 457

50

X
e
~
s\ Fasenbemalfiung 60
. . Fasenoptionen |§|
Fasenoptionen: —
Kante anf _
. ) . . ane‘lan asen ” |45-/ e
Hier hast du folgende Moglichkeiten: © Gleiche Faceniéngen Il
I
. . (O winkel und Fasenlngs T
1. Gleiche Fasenlangen E
2. Winkel und Fasenlange ¢ ZREEitEERED i

3. 2 Fasenlangenwerte
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Thema Teil spiegeln
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Mit dieser Funktion kannst du Bauteile komplett an einer planaren

Teilflache oder Referenzebene spiegeln.

Ist dein Bauteil symmetrisch, so reicht es aus, we
du nur eine Halfte in Part konstruierst. Die andere
uber den Befehl “Teil spiegeln” erstellen.

nn
Halfte kannst du

pd

i

AN

Formelement spiegeln

Teil spiegeln

Arbeitsschritte:

1. Halbes Bauteil konstruieren und
mit den Referenzebenen symmetrisch
“Verbinden”.

3. Das Bauteil wird an die Spiegelflache
gespiegelt.

2. Befehl “Teil spiegeln” wahlen
und Spiegelflache anklicken.

Spiegelflache




Seite

Solid Edge

DRAFT / PART

Kapitel

6.8.

62

Thema

Teil spiegeln
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40

40

60

Quader mit Fase, Verrundung und Nut
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Solid Edge PART

Thema Gefuhrte Auspragung
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Mit dem Befehl “Gefuihrte Auspragung” wird ein Werkstlck erstellt,
indem du an einer Kontur (Profil) eine Leitlinie erstellst.
Entlang dieser Leitlinie wird dann die Auspragung entsprechend der Form

der Kontur erstellt.

Beispiele:

Rohr Ose Bogen

Du kannst mit dieser Funktion z. B. den Bogen fur dein Metallschloss
oder den Haltebugel deiner Laterne konstruieren.

s

Gefuhrte Auspragung Leitlinie

Kontur/Profil [

Du kannst naturlich jede
beliebige Kontur erstellen.
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Thema Rotationsauspragung (2)
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Konstruktion einer Senkkopfschraube (2)

Konstruktion des Schraubenschlitzes:

6. Wahle “Aussparung” und bestimme die Draufsicht der Schraube. Uﬂ Aussparung

7. Zeichne die Breite des Schlitzes mit dem Befehl “Offset”. | @J

"N B

Offset

v|Kelte v'x|4|

Linie wieder l6schen

8. Tiefe der Nut (Schlitz) eingeben 9. Schraube mit Schlitz
und Fertigstellen.

10. Weise der Schraube eine Gewindereferenz zu.

¥

12. Unter “Format und “Ansicht”
musst du “Texturen” anklicken,
damit deine Schraube ein
Gewinde erhalt.

11. Unter “Format” und Teil farben weist du
deiner Schraube ein “Gewinde” zu,
Der Schaft erscheint dann in “Grin”.

Formatvorlage: | Gewinde R
Chirarm A
Cyan B Fendan | Lichiqueten | Hirteed | Refisersotite
Gelb
Gelb [klar)
Gelb [matt)
Gewinde
Ged ] | 2= | M Ol Tees | Besche =
Goldbraun ?&fﬁ%m?mﬂm’ﬁm
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PART

Thema

Einfache Bohrung

DI-BU| (©) DI-BU/Ady Rebhan

Einfache Bohrung

1. Grundkorper konstruieren.

2. Befehl “Bohrung” anklicken.

15)

3. Ebene anklicken, an der die
Bohrung sein soll.
Die Ansicht wechselt in den

2D-Modus.

5. Bohrung an der gewunschten

Stelle platzieren.

7. Mit der linken Maustaste
klicken und nochmals
Fertigstellen klicken.

4. Befehl “Bohroptionen” anklicken.
Durchmesser, Bohrtyp, Abmale
etc. eingeben.

6. Fertigstellen. Ansicht wechselt
wieder in den 3D-Modus.
Bohrrichtung (roter Pfeil) mit
der Maus festlegen.

Fertig stellen

Fertig stellen
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Thema

Einfache Bohrung
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5 V

40

15

NG

N

10

40

10

Durchgehende Bohrung

|__— Bohrung mit Abmalf}
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Thema

Assembly
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Mit dem Programmteil “Assembly” kannst du einzelne Bauteile die du in

Part konstruiert hast zu einem kompletten Werkstluck zusammenbauen.
In Assembly kannst du keine Bauteile wie in Part konstruieren.

Du kannst allerdings genauso wie in Part, das fertige Bauteil in 2D-Draft
auf einem Zeichenblatt darstellen.

Assembly kannst du mit Montieren oder Zusammenbauen Ubersetzen.

1. Konstruktion der Einzelteile in Part.

2. Zusammenbau in Assembly.

Assembly startest du mit:

IE | Marmal, asm

3. Ausdruck des zusammengebauten Bauteiles in Draft.

=
A

W\

N

Drei-Seitenansicht

Isometrie
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Thema Ubungsaufgabe - Holzmodell
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Aufgabe:

Konstruiere zuerst alle Einzelteile in Part
und speichere sie unter den jeweiligen
Begriffen ab.

Oberteill
I | I |
=L 1]
1] Mittelteil
I | | M 1:2 | '
i S | 9‘
1 .
< 20
20 @
M 1:2 \ ’ <|- e
40
Unterteil
40
20
I S
, ~
~ I I
I I I
60
| M1:2
o N\ o I
NE RN ~L
I | ]
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Thema

Assembly - Oberteil platzieren
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Um das Oberteil passgenau in das Mittelteil zu platzieren,
verwendest du am besten dreimal den Befehl “An-/ Aufsetzen.

Du kannst dabei folgendermal3en vorgehen:

1. Rote Flache an-/aufsetzen.
2. Grune Flache an-/aufsetzen.
3. Oberteil auf die blaue Flache des Unterteiles an-/aufsetzen.

Oberteil

b An-/Aufsetzen

Unterteil

Mittelteil —1

An-/Aufsetzen (2L

An-/Aufsetzen (2L
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Assembly - Mittelteil platzieren

1. An-/ Aufsetzen

DOWS %G Do e
e ]| o] o)

ADD 0@ J-S4NALAT 7

| 2[5 om s

b ot . ot e e i b

1. Befehl: An-/ Aufsetzen
2. Mittelteil markieren
(griine Flache)

2. An -/ Aufsetzen

5. Befehl: An- / Aufsetzen
6. Unterseite des Mittelteiles
markieren (Quick Pick).

3. Zielteil (Unterteil) markieren
(rechte Seite der Stufe).
Mit Quick Pick Flache
definieren.

Mittelteil liegt mit
gruner Flache an der
Stufe an.

3. Planar ausrichten 4

9. Befehl: Planar ausrichten
10. Vorderseite des Mittelteiles

markieren.

DI-BU| (©) DI-BU/Ady Rebhan

7. Zielteil (Unterteil) markieren.
Waagrechte Flache der Stufe.

11. Vorderseite des Zielteiles
(Unterteil) markieren.

8. OK
Mittelteil liegt auf roter
Flache der Stufe.

[

12. OK
Die Vorderseite des Mittel-
teils liegt planar mit der
Vorderseite des Unterteils.
13. Das Mittelteil sitzt richtig.
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Solid Edge ASSEMBLY / DRAFT @ 1034, [*° 8
Thema Holzmodell - Ansichten und Isometrie
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
Lo 1 | U

>

2

\\\\ // /
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Thema

Texturen erstellen
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Du kannst deinen Bauteilen in Assembly verschiedene Oberflachen (Texturen)
wie Holz, Metall, Granit etc. zuweisen. Dadurch wirken sie noch echter.

Arbeitsschritte:

1. Format - Ansicht

| Format  Extras Umngek
Ansicht, ..
Teilflachen. ..
ohne Textur mit Holztextur
Formatvorlage. ..
2. Hakchen in Texturen und Kontinuierliche 3. Bauteil anklicken, das geandert

Schattierung auswahlen - OK.

Ansicht formatieren

werden soll.
4. Format - Teilflachen
5. Textur

6.

“Rendein | Lichtausllen | Hintsrgnund | Reflssionswtsl Vorschau
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Durchsuchen 7. Alle Texturen sind im Ordner “Images”.
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Den Ordner findest du unter:
Programme - Solid Edge - Images -Textures

Offnen,Sie eine Datei Offnen Sie eine Datei

Offnen Sie eine Datei

Suchen i |3 Solid Edge Y12 S @ | Suchen i |3 Testuies
: mages

2 Custam |5 Fabric

5 Handbaak. (L2 Bumpmaps (5 Granite

ggﬁages 22 Erwironmerits () Marble

bsgﬁram\ @ Textures L2 Other

I Training \ Dwood '\

8. Wahle “Wood” (= Holz) und suche 9. Klicke auf OK und dein Bauteil
hat nun eine Holztextur.

dir eine passende Holzart aus.
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