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Ubung in Assembly

Die drei Korper werden alle in Part erstellt.

Seitenteil 375

/
Fur den Mittelpunkt der Bohrung im Langloch die Funktion ,SketchPoint"
verwenden.
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In SE Assembly kann den einzelnen Teilen
eine Struktur oder Farbe zugeordnet werden.
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Arbeitsschritte: )

)

Format  Extraz Umosbung  Fenster 74

S REN
e

2. Unter Menu ,Extras“ = Format | Estras Umgsbung  Fenster 7
| : w EdgeBar

1. Korper schattieren

i
i

Aktualizieren 2

bei ,alle Teile in derselben Farbe® entfernen

Meszen (3
k.olizionzanalyse. .

Physizche Eigenzchalten...
Wariable. ..

Alzzlige...

|nter-Part-tanager...

v Alle Teie in derzelben Farbe

3. Menu ,Format® = ,Ansicht” = bei , Texturen®
setzen und mit ,OK" bestatigen

Ansicht formatieren

Renderm | Lichtquellenl Hintergrundl Fiefle:-:iu:unswi.jrfell — Yorschau
Perspektive: lKeine [Orthogonal] ;I
Rendermaodus: IKnntinuierIiche Schattierung ;!

Werdeskie Llnien:l,-'l'-,l:.blender. ;I [Fedampitonm: (Bl = =

Antialiaz-Level: I Ohre j

— Bezchreibung

"Yerdeckte Kante' + Renderkd
[ Schatten Schattierung + Testuren Ein

¥, Testuren

I [%iefle:-:icunen

[T Machlazzen der Tiefenzcharfe

| k. I Abbrechen Hilfe:
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4. Einzelnes Bauteil der Baugruppe auswahlen

tbeitern  Ansicht  Format  Estras Umngebung

| & % R | & ||E] s
5. ,Formatvorlage fur Teilflachen® = i' | F|*| “ =]
Registerkarte ,Textur” = i
,,DU rchsuchen® | Farmatvorlage fur Teilfléchenl
Lokaler Datentrager (C) e Rk [
E‘] wood 1. @d:g EESi;Lane D ateien i
Programme I8 wood 208 Y s peitsplatz
Elwood 3§ "k 3 Diskete 1)
Solid Edge V9 L!ﬂ WDDd—4'!F [=—FL ok aler Datentrager [C: 3 %
Lr.'"] wood 3 |3 Frogramme
Images (5] wiood_Ej =) Solid Edge v09
I Images
I Textures
Textures ame: 5 wiood B
Dateiname: | ) £0-Laufwerk (D)

Fabric oder Granite oder Marble oder Other oder Wood

INLERISTeTR )

Suchen in: I@WDDEI j = IfF -

wood_1.jpg Ltﬂ wood_7.jpg Eﬂ wood_13.jpg
Ll'_'] wood_2.jpg L-lj wood_B.jpg L-lj wood_14.jpg
|!'] wood_3.jpg |!'] wood_9.jpg Lt_'] wood_15.jpg
E‘] wood_4.jpg E‘] wood_10.jpg
Llj wood_5.jpg Llj wood_11.jpg
é‘] wood_E.jpg E‘] wood_12.jpg

D ateinarre: Iwcu:ud_1 I-:Iffnjj I

D ateityp: |JPEG Bilder [*jpg) =] Abbrechen

6. Eine JPG-Datei auswahlen = ,Offnen“ = ,OK"“

!

Mehreren Bauteilen kann gemeinsam eine , Textur®
zugeordnet werden.

| [ o] | ]

C -
Iber Gummi
elber Kunststoff
Gelber Kunsistoff [klar]
/Gelber Kunststoff [matt]

Unter dem ,Pull down Pfeil* konnen einfache , Texturen® bzw Farben
zugewiesen werden.
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Arbeitsschritte fur V 12:

1. Korper schattieren

2. Unter Menu ,Extras“ =

.Farbmanager” aufrufen,

L —
mgebung  “emwalten Fenster 7
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@ Dater Bearbeiten Anzicht  Format ﬁf:-:tlas Umgebung  “enwalten Fenste
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Aktualizieren 3
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Messen

Faolligionzanalyze. .
Phyzizche Eigenschaften...
Eigenschaftzmanager...
Wariablen »
Auzzlge. ..

Inter-Part-b anager. ..

(11

und

2x

setzen.

3. Menu ,Format‘ =
LJAnsicht =

Registerkarte ,Rendern“ =

bei , Texturen®

setzen und mit ,OK"
bestatigen.
Weiter wie bei V9.

’MI
F.onfiguration (4
Add-Inz b P

h

Makro...
Anpazsen...

Farbmanager

" Farbeinstellungen unter Extras > Optionen verwendsn

Altuelle Einstelarger

& Individuglle Teilformatyorlagen verwenden

SeEtamatEraget

el I

fearstifkion; I

[rewmdeznlindern I
¥ Uberzchreiben von Azsembly-Formatvorlagen zulassen und anzeigen

v Teillichentaben zeigen

¥ Eireelne Tielflaehertatben kopieret

ok | Abbrechen |
Anzicht formatieren

Worzchau

Hire |

Rendem |Lichtque|len| Hintergrund | Reflesionswiifel |

Perspektive:

Werdeckte Linien; I.-’-‘-.us 'l [ darmpti: |F5 3:
Antialias-Level IDhne "l

= Nachlassen der Tiefenscharte

Rendermodus: I Kaortinuiertlich mit YHL-Oberlagenung

%

i~ Beschreibung

[ Schatten F.anterfarbe: "Default” + Renderkodus Konti
it
¥ Texturen " Basierend auf Farbe des Teils EE:rlagerung + Testuren Ein +
e ' Berutzerdef.: |. Schwarz 'l

[T Silhouetten

0k | Abbrechen |

Hile |




