> Solid Edge Par - 23-

©0.G.
Einstellungen fir die Erstellung eigener Skripten
Menu Extras = Optionen = Farben = OK
Optionen ﬂ
Anzicht Inter-Fart ]
Farben l Benutzer-lnfo ]
____________ chwaiz -]
Inaktive Teile: (| Schwarz/ -| Gescheitert: [T Standard -]
Knnstruktiun:ﬁ Standafd j K.ontrast zur Referenzebene: |80 = | %
Warzchau
Hintergrund:| | We j
b arkierung; |i Standard j
Gewahlt [ | Standad -]
Ziehpunkt: |: x] Standard j
Ok Abbrechen ; Hilfe
Ausblenden der Referenzebenen.
! Estraz Umgebung Fenster 7
Gehen Sie in MenU Extras = « EdgeBar i L Re

Alle Ausblenden —» Aktualisiaren .
Referenzebenen = |EI:uene "’I

mit der linken Maustaste Messen
bestétigen Phuzizche Eigenschatten...

Wariable. ..
[nter-Part-t anager...

BRI T

Benutzerdefinierte Eigenzchaften #

Alle einblenden 3

Alle auszblenden k.oordinatensystems

o Skizzen '

b akra...

. Referenzachzen
np!assen... k.anstrukbionzsflachen

Optionen...

K.aonzstrukbionskurven
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Rotationsauspragung (Drehkorper) erstellen.

{+ Solid Edge:Part - [Parti:1]
@ Datei Bearbeiten Ansicht  Einfligen Format  Estraz Umgebung  Fenster 7
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spragung anklicken

_—1-Ro

2. Reverenzebene auswahlen

\

3. In das Fensterder ausgewahlten Ebene klicken

SeFDpRE=d nellnalalm &

Zeichnen der Kontur des Drehkorpers

fd Solid Edge:Rotationsprofil - [Profil - Rotationsauspragung]
@ Datei  Bearbeiten  A&nsicht  Format  Extras  Fenster 7

Zylinder — ==mCEE o IRl P

In der 2D-Profilebene ein Rechteck

zeichnen, einpassen und anschlieRend
bemalien. Die Breite des Rechtecks -fruD
entspricht dem Radius des Zylin j):'? 1 4
®,
Das Icon ,Rotationsachse® anklicken und o
eine senkrechte Linie (rechte) anklicken. =
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fd' Solid Edge:Rotationsprofil - [Profil - Rotationsauspragung]

@ Datei  Bearbeiten Ansicht  Format  Extras  Fenster 7
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Die rechte Linie hat sich verandert,
es wurde eine Strichpunktlinie.

Anschliel3end auf ,Fertig stellen® klicken

In der Partumgebung erscheint folgende Formatierungsleiste:

&

*d:l@. Ferig Stellenl | | o

1 2
1 = Abmal} bestimmen
3 = Drehung um 360°
5 = Winkeleingabe

| [@]5s ] | winke |

3 4

f) Solid Edge:Part - [Part1]

@ [Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen Format Estraz Umgebung  Fenster 7
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Li Schiitt: l5.UU X
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Schritt: IE;UU : j | &
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2 = Eigenpunkte
4 = Offnungswinkel
6 = Symmetrische Drehung

Mit der Maus konnen die Richtung
und der Winkel der Rotation
bestimmt werden.

Genaue Angaben werden in der
Formatierungsleiste bei ,Winkel“
eingegeben.

Nach einem Klick auf das lIcon
,orehung um 360°“ erscheint das
nachste Fenster.
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Zum Schluss noch einmal auf
.Fertig stellen” klicken.

fl Solid Edge:Part - [Part1]

- 26 -

©0.G.

@ Datei Bearbeiten Ansicht  Einfligen Format Estraz Umgebung  Fenster 7

| DBHE|S| 5 BB oo | & lE]mR] ¢ F -l

|@Jifdl@|Fertig stellenl | M ame: IHevoIvedF‘rotlusion_'I %
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Aussparung (Nut) in den Koérper einzeichnen
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. ,/Ausschnitt* anklicken

. ,Parallele Ebene” anklicken

/3.

Ausgangsebene im Fenster
anklicken
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s Bei ,Eigenpunkte® das Icon
PN
S

auswahlen,

LN

| DEHE &R oo | ElE =0 43 -0~
Abbrechen | | | Ith %QIQ‘IE]{I'@I | |
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ks
und mit der Maus den vorderen 0
Tangentenpunkt anklicken. ———_&
i
&
=
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Das Programm schaltet wieder in =
die 2D-Profilebene. %
Ao,
| $ mR|o-o- @ ¢« F-d-ld- 5 -
Fertig stellen! ||ISEI \\__,/
alll
$\ . . .
2 -+ . Profil der Aussparung einzeichnen
(20x25, mittig).

.Fertig stellen”
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Wegfallendes Teil bestimmen
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,Uber ganzes Teil“ anklicken und
mit der Maus die Richtung angeben.

BERZE 2SS LEDpE =ulE s |

| DEH (2| 48R o - &5 g
|@]If5|1ﬂﬂ|Fertig steIIEI“I | Mame: IExtrudedCutout_2
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Auf ,Fertig stellen® klicken.

Datei speichern unter
»LZylinder mit Nut®.
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Zeichnen der Kontur des Drehkorpers

fl Solid Edge:Hotationsprofil - [Profil - Rotationsauspragung]

Kegel EI Datei Bearbeiten  Ansicht Format  Ewxtras  Fenster 7

Fertig stelenl | Sl 2 |
In der 2D-Profilebene ein Dreieck If %
zeichnen, einpassen und e
anschliefend bemalien. Die Breite . —
des Dreiecks entspricht dem Radiu 2 /,f
@ .
des Kegels. o P
i i
T i
Das Icon ,Rotationsachse® anklicken g‘ 4 r
und die senkrechte Linie (Hohe) = |
anklicken. % |
EA
s |
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Auf Fertig stellen® klicken & @ b 1
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J DB &6 ERlo - o ElLED ] ¢ 55
@I@I@IFBIHQ stellenl | Hame: IEevolvedF'mtrusionj ‘

Nach einem Klick auf das Icon
,orehung um 360°“ erscheint das
nachste Fenster.

Zum Schluss noch einmal auf
.Fertig stellen” klicken.
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Waagrechten Schnitt in den Kegel einzeichnen - Kegelstumpf
| 4 BERo o[ ¢ S-S LE
Fertig stellenl “ISD

Icon ,Ausschnitt” anklicken und —
,vorderansicht® auswahlen. é
A,
. e L
Mit dem Icon ,Linie” eine waagrechte g
Linie zeichnen und mit der =
~Abstandsbemalung” die Hohe des &
Kegelstumpfs festlegen. L _+_
|
Auf Fertig stellen® klicken. %
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Wegfallendes Teil (nach oben) durch Mausklick bestimmen

[DEHE (&% BB o - - &m0 0 3
Eﬁjlfdllﬁﬂ Fertig ::t-allerl HE @EEIEI |
b

— -Uber ganzes Teil“ anklicken und die
L3 Maus so platzieren, dass die roten
i Pfeile in beide Richtungen zeigen

i

j Durch einen Mausklick den

|,‘_?? Kegelstumpf erstellen und noch einmal
% .Fertig stellen”

&)

%

g |

[,

bLl

Datei speichern unter ,Kegelstumpf®. \ ’/



