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FreeCAD in der Schule FreeCAD-Version 1.0

Körper nach Maß
1. FreeCAD installieren und starten. http://www.freecad.org

2. Klicke auf die Schaltfläche für ein neues pa-

rametrisches Bauteil. 

3. Beginne mit einer Skizze.  Wähle „XY-Plane“ als deine Bezugsfläche.

4. Erstelle mit der Schaltfläche  die Grundfläche deines Körpers: 

◦ Benutze als Startpunkt das Achsenkreuz für die linke untere Ecke.

◦ Ziehe das Rechteck ein wenig auf und gib dann über die Tastatur die Breite von 60 

mm ein.

◦ Drücke die Tabulatortaste (links von Q) und gib die Höhe des Rechtecks mit 50 mm 

ein. Die Höhe auf der Y-Achse entspricht der „Tiefe“ des Körpers da wir das Recht-

eck auf der Bodenfläche (XY-Plane) einzeichnen.

◦ Drücke Enter (Zeilenschaltung) um die Eingabe abzuschließen. 

◦ Wenn du alles richtig gemacht hast ist das Rechteck jetzt grün. Dies bedeutet es ist 

vollständig „eingeschränkt“. Es gibt also keine Unklarheiten mehr für das Pro-

gramm. 

5. Klicke zum Abschluss der Skizze links im Menü auf die Schaltfläche „Schließen“.

6. Schalte auf die isometrische Ansicht um.  

7. Klicke links im Menü auf das Register „Modell“. Der „Sketch“ - also die Skizze – sollte 

ausgewählt sein.

8. Benutze die Schaltfläche  zum „Aufpolstern“ um aus der skiz-

zierten Grundfläche einen Körper zu erzeugen. Gib als Höhe des 

Körpers 40 mm an und bestätige mit „OK“. 

9. Passe mit der Lupe die Anzeige an, um den ganzen Körper zu sehen. 
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Teilnut

1. Erstelle einen Quader mit den Maßen 70 x 40 x 50 

(Breite, Höhe, Tiefe). 
(Die Anleitung dazu befindet sich unter „Körper nach Maß“.)

2. Wechsle zum Arbeitsbereich  und schal-

te auf die  isometrische Ansicht um. 

3. Klicke die Deckfläche (Oberseite) des Körpers an – sie färbt sich jetzt blau.

4. Klicke auf „Skizze erstellen“. 

5. Benutze das Hilfsmittel  „zur Verknüpfung mit einer externen Geometrie“ und 

klicke die untere Kante des Körpers damit an.

6. Erstelle mit der Schaltfläche  den Umriss für eine Nut an der unteren Kante:

a. Startpunkt: Achte darauf, dass sich die lin-

ke untere Ecke direkt auf der Kante des 

Körpers befindet. Der automatische Fang 

sollte mit dem Symbol für „Punkt auf Linie“ 

direkt neben dem Mauszeiger eingeblendet 

werden.

b. Jetzt kann sofort wie beim Erstellen des Körpers die Breite von 30 mm 

und die Tiefe von 10 mm angegeben werden. Benutze dazu wieder die 

Tabulatortaste.

7. Jetzt muss noch der Abstand der Nut zur linken unteren Ecke festgelegt werden:

a. Aktiviere das Werkzeug zur Bemaßung: 

b. Sobald du damit die linke untere Ecke des Rechtecks für die Nut an-

geklickt hast macht dir FreeCAD einen Bemaßungsvorschlag. Falls sich 

dieser nicht auf die linke untere Ecke des Körpers bezieht, dann kannst 

du die Maus bewegen bis dir der richtige Vorschlag angezeigt wird. Be-

stätige diesen Vorschlag durch einen Mausklick.

c. Gib im Dialogfenster den Abstand von 20 mm mit der Tastatur ein und 

bestätige mit OK.
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8. Jetzt sollte links oben in grün „Vollständig bestimmt“ angezeigt werden. Klicke 

zum Abschluss links im Menü auf die Schaltfläche „Schließen“ oder benutze die 

Schaltfläche. 

9. Achte darauf, dass im Register „Model“ deine Skizze 

(Sketch) ausgewählt ist. Benutze die Schaltfläche  für 

„Vertiefung“ um eine Teilnut zu erzeugen. Gib als Länge der 

Veränderung 20 mm an und bestätige mit „OK“.

10. Schalte auf die isometrische Ansicht um.  

11. Unter Modell kannst du jetzt noch den letzten Eintrag von „Pocket“ in „Teilnut“ 

umbenennen. Dadurch findest du dich bei Änderungen besser zurecht.

12. Fertig!
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Turmbau 

1. Erstelle einen Quader mit den Maßen 80 x 40 x 80 

(Breite, Höhe, Tiefe). 
(Die Anleitung dazu befindet sich unter „Körper nach Maß“.)

2. Wechsle zum Arbeitsbereich  und schal-

te auf die  isometrische Ansicht um. 

3. Klicke die Deckfläche (Oberseite) des Körpers an. 

Die Fläche färbt sich jetzt blau.

4. Aktiviere die Skizzenfunktion. 

5. Erstelle innerhalb der Oberfläche des Körpers mit der Schaltfläche  die 

Grundfläche des nächsten Bauklötzchens.

6. Benutze das Hilfsmittel  „zur Verknüpfung mit einer externen Geometrie“ und 

klicke die Kanten des vorherigen Körpers damit an. 

7. Danach kannst du ringsherum einen Abstand von 5 mm vom Grundkörper zum 

Rechteck des neuen Körpers angeben. Aktiviere dazu zuerst das Werkzeug zur 

Bemaßung:  Damit klickst du zuerst auf eine Ecke des neuen Rechtecks 

und danach auf eine Ecke des vorhandenen Körpers. Wiederhole dies auf allen 

Seiten. Dein Rechteck sollte jetzt grün eingefärbt sein. Links steht „Vollständig 

Bestimmt“ im Register „Aufgaben“. 

8. Klicke zum Abschluss der Skizze links im Menü auf die Schaltfläche „Schließen“ 

oder benutze die Schaltfläche. 

9. Achte darauf, dass im Register „Modell“ deine Skizze (Sketch) ausgewählt ist.

10. Benutze die Schaltfläche  zum „Aufpolstern“ um aus 

der skizzierten Grundfläche einen weiteren Körper zu er-

zeugen. Gib als Länge der Veränderung 30 mm an und 

bestätige mit „OK“.

11. Passe die Anzeige an, um den ganzen Körper zu sehen. 

12. Wiederhole die Schritte 3 bis 10 noch zweimal bis ein kleiner Turm aus 4 Teilen 

entstanden ist.
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Führungsblock 

1. Erstelle einen Quader mit den Maßen 70 x 60 x 30 

(Breite, Höhe, Tiefe). 
(Die Anleitung dazu befindet sich unter „Körper nach Maß“.)

2. Wechsle zum Arbeitsbereich  und 

schalte auf die  isometrische Ansicht um. 

3. Klicke die Vorderfläche des Körpers an. Die Fläche färbt sich jetzt blau.

4. Aktiviere die Skizzenfunktion. 

5. Erstelle zwei Kreise mit der Schaltfläche  für Bohrungen und gib dabei sofort 

den Durchmesser von 10 mm an.

6. Anschließend legst du mit dem Bema-

ßungswerkzeug  die Abstände zum 

Werkstückrand fest wie auf der Abbildung 

rechts.

Die Skizze ist jetzt vollständig bestimmt. 

Benutze anschließend „Schließen“.

7. Benutze die Schaltfläche  für „Taschen“ um eine Bohrung „Durch Alles“ zu 

erzeugen. 

8. Klicke erneut die Vorderfläche des Körpers an und aktiviere die  Skizzenfunk-

tion.

9. Benutze das Hilfsmittel  und klicke die Bohrlöcher damit an.

10. Erstelle zwei weitere Kreise mit 16 mm 

Durchmesser indem du den Kreismittelpunkt 

der vorhandenen Bohrungen benutzt.

Schließe die vollständig bestimmte Skizze.

11. Erstelle mit der Skizze eine Vertiefung/Tasche mit 12 mm Tiefe. 

12. Schalte auf die isometrische Ansicht um und be-

trachte dein Zwischenergebnis durch „Freies Dre-

hen“ mit der Maus. 

13. Klicke erneut die Vorderfläche des Körpers an und 

aktiviere die Skizzenfunktion. 
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14. Nutze das Tool  um die obere Kante des Körpers nutzbar zu machen.

15. Erstelle einen geschlossenen Linienzug  wie 

auf der Abbildung rechts. 

16. Benutzte das Bemaßungswerkzeug: 

a. Lege den Abstand vom linken oberen Eck zum Rand mit 15 mm fest. 

b.  Verbinde den oberen linken Punkt des Linienzugs mit der Einschränkung 

„Koinzidenz“  mit dem Grundkörper falls nötig.

c. Falls die beiden waagerechten Linien des Linienzugs noch nicht als waa-

gerechte Linien der Veränderung eingeschränkt sind, dann markiere sie 

zusammen mit der waagerechten Grundkante des Körpers und erkläre 

sie für parallel.  

d. Lege die Breite der Ver-

änderung laut Abbildung 

fest. 

e. Markiere die untere und 

linke Linie der Verände-

rung um einen Winkel 

von 70° festzulegen.

f. Markiere jetzt die rechte und untere Linie der Veränderung um auf der 

rechten Seite ebenfalls einen Winkel von 70° festzulegen.

g. Die 4 Linien der Veränderung sollten jetzt grün angezeigt werden. Links 

sollte der Hinweistext „Vollständig bestimmt“ erscheinen. Die Verände-

rung wurde in absolut jeder Richtung genau definiert. Entweder du musst 

jetzt deinen Fehler suchen oder du kannst die Skizze schließen.

17. Achte darauf, dass im Register „Model“ deine Skizze (Sketch) ausgewählt ist.

18. Benutze die Schaltfläche  für „Vertiefung/Tasche“ um eine Trapez-Nut zu er-

zeugen. Stelle links im Menü auf „Durch alles“ um. 

19. Schalte auf die isometrische Ansicht um.  Halte die mittlere Maustaste ge-

drückt und drücke zusätzlich die rechte Maustaste um den fertigen Körper von 

allen Seiten zu betrachten. 

http://herrseibert.de – Seibert – v2.1 vom 07.02.2025 „Erste Schritte“ - Seite 7


	Körper nach Maß
	Teilnut
	Turmbau
	Führungsblock


*Unbenannt - FreeCAD 1.0.0 -

Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze FEenster Hilfe

(@B SR AaP- RO T-&-F N

HER /N0 0 T @ H N @[ THE-7/XH»=%0 [N\ #
L-A-S0 I BFINE SHAH-¥Y FHOoB-#&:
Modell| N, Aufgaben |

Aufgaben g8

(9 Meldungen des Lésers !

7 Randbedingungen

T — | OIFil

v

./ Elemente

Linking this will cause circular dependency. Unnamed.Body.sketch003 ExternalEdge1 CR <[ @cap | [177.51 mmx 9695 mm ~|





*Unbenannt - FreeCAD 1.0.0 -

Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze FEenster Hilfe

(@B SR AAaP- RO F--F K

HER T/ N0 00 HIN @ TR 2Z/N\N=20(N-
L-A-S0IBEINE SHAR-¥Y FHOB-#:
Modell| N, Aufgaben |

Aufgaben g8

@ constraint1 (16 mm)

{ Constraint2

@ constraints (16 mm)
7

I\

./ Elemente

MO - - @ rxreis
@ - - @ 2eis
@ - - @ 3eis
@ - - @ e

Preselected: Unnamed.Body.Sketch002.H_Axis (42.49 mm, -2.00 um, -0.00 mm) - ~| OcAD ~ 177,51 mmx96,95 mm ~|





IS9P LAAE L= arIZ70->

Bezeichnungen & Eigenschatten
Appiation
4B turmbau

& Cube

9 Sketch

Label Sketch
Placement _ [(0,000,001,00)0,

256.96x143.52 mm

) m Z . . = w5 |
) FreeCAD in der Sc. PEeeCAD SR O ©
| R AT ME o,

& Viola - Zemra jem. |




*Unbenannt - FreeCAD 1.0.0 -+ 0

Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze PartDesign Fenster Hilfe

cBE SAFIRZ (@ rroein I RAAP-AI9-F-X-F CEE-O N
PE-BaROO SvaliI-IoUTasSsn P 908D £dd
Modell| % Aufgaben |

Aufgaben g8

| ® abbrechen || v ok

@ Parameter der Aufpolsterung

Ve | Hohe (Linge)

Linge | s0mm
[J symmetrisch zu einer Ebene
[ umgekehrt

Richtung
Richtung/Kante:

[ Richtung anzeigen

Lange entlang der Skizzennormale

Schragungswinkel 000°

Ansicht aktualisieren

[F start 3¢ [[@ Unbenannt:1* X









FreeCAD 0.18.4

Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro PartDesign Fenster Hilfe
BE@BA S xOO svev Cc K @ e m 8 »

Qa9 P IIH ® vy & B

eEAD - /O)RHD S VAT - oUNaAaSR EdEdE 9008 ¢

Combo-Ansicht
Modell  Aufgaben

Bezeichnungen & Eigenschaften
Applikation
- |@ unbenannt

o @ Pac
+ @ Pado03

Eigenschaft  Wert

Ansicht  Daten P Startseite [ R Unbenannt: 1* @

O CAD v | 463,67 mm x257,10mm

FreeCAD 0.18.4 VAR R RN




e




*Unbenannt - FreeCAD 1.0.0 -

9

i Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze Fenster Hilfe
Al 412 QAP AP @D F N
HE@ T/ N0 0O H N @ TR /NN =2%0 [\
L A-SOIGEFIMNE SHAKR-2Y FHMoBd- #&
M‘\Aﬂfqaben‘

Aufgaben g8

v

7 Randbedingungen

g
™ comsrants
" constraint2
L )
(.) Constraint3
3o constrainta
== Constraints
3o{ constraints
~
32 constraier

Il 15 mm 40 mm

Preselected: Unnamed.Body.Sketch003.Edge3 (34.97 mm, -8.01 um, 46.26 mm) - <[ @cap |[14498mmx79,38 mm -





b

- @

°
e

O cAD v | 180,55 mm x 87,75 mm

% 4 & U

B e

LA/ SO B

@ cecho-oate

Nope-®

/) FreecAD0.18.4

/N B a I

o
[ ]

[}
&
@
«
=]
@

&
>

vISEEEEEE—————
5 >
mwio 15
Ny e .
M?K%I £ @
8 O I IR m
/N ] & %
5 a o
i o 2 i
B v EENEESER——— 2 £
£ a i i
£} " @ [
% 0
g + E 8
t o & ® | g 2
El = 2 § s 3
3 £ Hiy ¢ & B
HE o H* ¢ S HH :: .
io .mm M ¢ - £ 8 &





69 Sketch

Label Sketch
Placement _ [(1,00 0,00 0,00)90;

178,69 x87.75 mm

—— — —
W N Az y Wi R 1238
W orenorsgenta. | & @ ‘Memmmde fecCAD TeeCAD - Derers.. | CIEEN N - Ny





Bezeichnungen & Eigenschaften

Appikation
4 B Unnamed
B cube

17869 x87.75 mm

& N .. | SHSCAD (Wi | o I PR B oo,

) W ereroragents | &





Re FreeCAD - — — o —— — =
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro PartDesign Fenster _Hiffe

@d s n [@rotoesn -] N2
Ne- @@Eﬂ@@@!ﬁ\

B cos 000 8AdE .0 NOL AIH
el =7ly=xX BRI Z0L

Combo-Ansicht

Iy

Model | Aufgaben

Bezeichnungen & Eigenschatten
Appliation
2B vt
@
“ o

> @ Pocket001

Eigenschaft  Wert

Ansicht /\_Daten





* FreeCAD

B & 2eine Nut
-

@ pocket

Bsan| | @OOIOC @ ¥ A 2 i FreeCaD





*Unbenannt - FreeCAD 1.0.0 -+ 0
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze Fenster Hilfe

LaB se I QAP A DX F N

HEBR e T/ N0 0 T @ H- N QTR 2Z/X¥H»= X0 N~
L-A-S0 I BEIFNE SHAR-¥Y FHoB-#&8
Modell| N, Aufgaben |

v

Aufgaben a8
[ soneman |

(9 Meldungen des Lésers ®

Vollstindig bestimmt [=[-]

7 Randbedingungen @
Filter [~][®][«]-]

@ constraint1 (10 mm)
@ constraint2 (10 mm)
T constraints (15 mm)
T constrainta (15 mm)
¥ Constraints (40 mm)
=1 Constraint6 (15 mm)

./ Elemente ®

Filter [~J[=[~]

© - - @ rxeis
@ - - @ 2eis

nbenannt: 1% 3

Preselected: Unnamed.Body.Pocket.Sketch001.V_Axis (0.00 mm, -2.00 ym, 40.36 mm) i

</ 0cap | 26417 mmx144,64mm









*Unbenannt - FreeCAD 1.0.0 -+ 0
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze PartDesign Fenster Hilfe

aE eI AaAP-AOF-F oEE-O KR

- EBaAROO STASFT SAFASER P OOOP i
Modell | Aufgaben

~ |d unbenannt

Part Design

Modell 858 x

> & - Ursprung
~ ® @ Pad

Attachment
Attacher ... |Engine 3D
Attachme... XY_Plane (XY-Ebene)
Map Mode | FlatFace
Map Reve... false
» Attachme... |[(0,000,00 1,00); 0,00 (0,00 mm 0,00 mm ...

Basis.
» Placement | [(0,000,00 1,00); 0,00°%; (0,00 mm 0,00 mm ...
Label Sketch

Internal Geo...
Make Inte... | False
Sketch
» Constraints | [70,00 mm;50,00 mm]
External ...
ArcFit Tol... |0,0000010000000000

Ansicht | paten (7 stat % |[@ unbenannt:1* X





FreeCAD 1.0.0 -+ 0
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze PartDesign Fenster Hilfe

BEE A1 bmen | QA BO T & F 6HE-0 K
¢ BARAO SYASFT SUNASEN S SO8B LuEaL

Modell | Aufgaben

Aufgaben == x Neue Datei
Parametrisches Bauteil 2D-Zeichnung i i
Erstellt ein Bauteil mit. Baugruppe Erstellt eine 2D-Zeichnung Ll ey Qo)
dem Arbeitsbereich Part Erstellt ein mit dem Arbeitsbereich Erstellt ein Erstellt eine neue, leere CAD-Datei oder ein 3D-
Desian Baugruppenprojekt Draft Architekturprojekt FreeCAD-Datei Modell
Zuletzt verwendete Dateien
AssemblyExample.... BIMExample.FCStd
173.9kb 2.1Mb
Beispiele
AssemblyExample.... BIMExample.FCStd X FEMExample.FCStd PartDesignExampl... Schenkel.stp draft_test_objects....
173.9kb 2.1Mb . 385.8 kb 51.8kb 590.1 kb 1133 kb
2 Ersteinrichtung 6ffnen [ Diese Startseite nicht mehr anzeigen (mit leerem Bildschirm beginnen)

R stat X









R FreeCAD e s ow—— e e _

Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Formteil Measure Fenster Hilfe

OSSR ES -0 | R W) 2 =
Q@ HITHAIH S

d1EQeAQREH SONTCIEFILEs @O@°
Model Aufgaben

Neues Projekt beginnen

Erste Schritte
® Teile Konstruktion

& Architektonische Design
& snip Design

M Arbeiten mit letzen

Letzte Dokumente

Neuigkeiten

Dovmioading latest nevs.

Im Web

@ FreeCAD Homepage

@ Benutzeranieitung

@ Tutorien

@ python queien

@ Der FreeCAD-Tutorial-Blog

ABE RURZMGM

 startpage Rt Urnamed : 1 (|





*Unbenannt - FreeCAD 1.0.0 -+ 0

Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze PartDesign Fenster Hilfe
Jad SR QAAP- A9 F oEE-O N
PE-BaAROO STASFLT oAFaAaSLD @ 900D FdaEd

Modell| % Aufgaben |

Aufgaben g8

Part Design

[ ®abbrechen || v ox

@ Parameter der Aufpolsterung

Ve | Hohe (Lange)

Lange 30imm
[J symmetrisch zu einer Ebene

[ umgekehrt

Richtung-
Richtung/Kante: |

[ Richtung anzeigen
Lénge entlang der Skizzennormale

Schrégungswinkel 0,00° @

Ansicht aktualisieren

(7 start 3 | [@ uUnbenannt:1* X

Preselected: Unnamed.Body.Pad001.Edges (70.00 mm, 3.23 mm, 0.00 mm)





| Meldungen des Losungssyst...

Skizze mit 4 Frehettsgraden
Berechnetin 0's

| Bedienclemente bearbeiten

— Consrans
— Consrints
| Constraint
| Constrains

) A o E— [P 0 shemame 200
j[ Kopenarogenti | & &) S KGR ‘ FreeCAD FiecchD -Derer. | ® o % P WA oo |









*Unbenannt - FreeCAD 1.0.0 -+ 0
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze PartDesion Eenster Hilfe

BB AT emoon - QAP AQ T F CEE-O W
0E-ELROO SYASAN SUTASAN O 0088 Huad

Modell| Aufgaben |
Aufgaben B8 x

Wstart Part ®

& Korper erstellen

[F start 3¢ [[@ Unbenannt:1* X

Preselected: Unnamed Body.Pad.Face6 (0.97 mm, 8.27 mm, 40.00 mm) </ @cap | [15262mmx87,75mm





*Unbenannt - FreeCAD 1.0.0 -+ 0
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Skizze Fenster Hilfe

NTRLE aa® A9 @& T K
VN0 O @ H N QT ZNXN=2X0 [N
SOIMGEFIMNE THAKR-BY FHMOBA-#F&

Modell| . Autgaben | AVl
Aufgaben B8 “ %\

v

—
* schijeen | q I@I >
3 —
9 Melds des Lé:
leldungen des Lésers. < [\s]
Unterbestimmt: 1Freiheitsgrad &~
7 Randbedingungen @
[~)[®][«[-
| constraint7
./ Elemente ®
]~

10 mm —>|

Preselected: Unnamed Body.Sketch002V_Axis (0.00 mm, -12.00 mm, 40.00 mm)

</ 0cap | 24577 mmx13091 mm





| Meldungen des Losungssys

Volstindig engeschrankte Skize
Berechnetin 0's

Am Gitter ausrichten
Automatsche Randbedingungen

| Enschrankungen

s

— Constraints
— Constraints
I Constraint?
| Constrain
o Constraintd (30 mm)
o Constraintl0 (10 mm)
14 Constraintl1 (20 mrm)
T Constraint12 (0 mm)

£ Ji | Arbeisbiatter

09:53
20032014





R FreeCAD

. ST  TTTS—— 0|8 i

Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro PartDesign Fenster _Hilfe

[}

R el

5=

W0 O @09 396 S

Combo-Ansicht

Model | Aufgaben

HCeTFVQBOAAE o

SOOI LY

Heldungen des Losungssyst.

Skizze mit 8 Freheftsaraden
Berechnetin 0's

Bedienclemente bearbeiten

Show grid.
e —

Gitter ausrchten

tomatische Randbedingungen

Eschrankungen )

Fiter:

€ Startpage [] | R fuhrungsblock : 1% [

12:

25032014




0

[7] Symmetrisch zur Ebene
[] Reversed

2 " — ™ R - = w02 |
D I e B Ve Zemae. | @Y (Wi [ RPN i




Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro PartDesign Fenster Hilfe
BB ® x@B O 5vec

QA9 P IFTHT IDH S
e & /O )RD 89
Combo-Ansicht B®

Modell - Aufgaben

® Korper erstellen

Fo Startseite 3 R Unbenannc: 1%

Bl B ME @ Do

= FreecAD in der

TECHNIK

FreeCAD 0.18.4

O cAD v 180,55 mmx

O3®We =Bz
















an

o @ e e 5 =

N - HITHIIFH S

EEREN L e LA L[ T ]

crl—=2lN=xX BRI AL
Corbe nsct ax

Model [ Aufgaben

Sezechungen & Eigenschften
Applation
P m——
@

4@ rockat

£ Sketch
b @ Pocket001
» @ Pocket002

Eigenschaft  Wert

asicht \Daten /| | O startpage [ | Ry fuhrungsblock:

=@

Preselected: v_nut Pocket002.Edgel6 (70.000000,30.000000,29.720932)





b
¢

P Unnaned : 1= £
a M o M LN R
£ | Kopiervoriagen fa a [ ) GNU-Lizens farfr. 7~ PFrecCAD reeCAD - Der ers. LN - N




Part Design _Fenster _Hilfe

Werkzeuge  Makro

Ansicht

Bearbeten

Datei

Aufgaben

R vt
(Wl o PR ‘

Heldungen des

et in 0.015 5

e mit 1 Freheitsgrad

s
B

erechn

Automatsche Randbedingungen

| Enschrankungen

intl 45 mm)

int2 (15 mm)

int3 (45 mm)

int4 (40 mem)

intS (746824 mm)

lermucke vo.





Prommene R
FreeCAD
,Erste Schritte“

Autor: Barnhard Saibert

Hiltreiche Seiten







FreeCAD



„Erste Schritte“

Autor: Bernhard Seibert



Hilfreiche Seiten

http://freecad.org  – FreeCAD-Homepage

https://wiki.freecad.org/Tutorials  – Tutorials

http://herrseibert.de  – für Schüler



Inhalt

Körper nach Maß	2

Teilnut	3

Turmbau	5

Führungsblock	6



Körper nach Maß

		FreeCAD installieren und starten. http://www.freecad.org



		Klicke auf die Schaltfläche für ein neues parametrisches Bauteil. 





		Beginne mit einer Skizze.  Wähle „XY-Plane“ als deine Bezugsfläche.



		Erstelle mit der Schaltfläche  die Grundfläche deines Körpers: 





				Benutze als Startpunkt das Achsenkreuz für die linke untere Ecke.



		Ziehe das Rechteck ein wenig auf und gib dann über die Tastatur die Breite von 60 mm ein.



		Drücke die Tabulatortaste (links von Q) und gib die Höhe des Rechtecks mit 50 mm ein. Die Höhe auf der Y-Achse entspricht der „Tiefe“ des Körpers da wir das Rechteck auf der Bodenfläche (XY-Plane) einzeichnen.



		Drücke Enter (Zeilenschaltung) um die Eingabe abzuschließen. 



		Wenn du alles richtig gemacht hast ist das Rechteck jetzt grün. Dies bedeutet es ist vollständig „eingeschränkt“. Es gibt also keine Unklarheiten mehr für das Programm. 









		Klicke zum Abschluss der Skizze links im Menü auf die Schaltfläche „Schließen“.



		Schalte auf die isometrische Ansicht um.  



		Klicke links im Menü auf das Register „Modell“. Der „Sketch“ - also die Skizze – sollte ausgewählt sein.



		Benutze die Schaltfläche  zum „Aufpolstern“ um aus der skizzierten Grundfläche einen Körper zu erzeugen. Gib als Höhe des Körpers 40 mm an und bestätige mit „OK“. 



		Passe mit der Lupe die Anzeige an, um den ganzen Körper zu sehen. 





Teilnut



		Erstelle einen Quader mit den Maßen 70 x 40 x 50 (Breite, Höhe, Tiefe). 

(Die Anleitung dazu befindet sich unter „Körper nach Maß“.)



		Wechsle zum Arbeitsbereich  und schalte auf die  isometrische Ansicht um. 



		Klicke die Deckfläche (Oberseite) des Körpers an – sie färbt sich jetzt blau.



		Klicke auf „Skizze erstellen“. 



		Benutze das Hilfsmittel  „zur Verknüpfung mit einer externen Geometrie“ und klicke die untere Kante des Körpers damit an.



		Erstelle mit der Schaltfläche  den Umriss für eine Nut an der unteren Kante:

		Startpunkt: Achte darauf, dass sich die linke untere Ecke direkt auf der Kante des Körpers befindet. Der automatische Fang sollte mit dem Symbol für „Punkt auf Linie“ direkt neben dem Mauszeiger eingeblendet werden.



		Jetzt kann sofort wie beim Erstellen des Körpers die Breite von 30 mm und die Tiefe von 10 mm angegeben werden. Benutze dazu wieder die Tabulatortaste.







		Jetzt muss noch der Abstand der Nut zur linken unteren Ecke festgelegt werden:

		Aktiviere das Werkzeug zur Bemaßung: 



		Sobald du damit die linke untere Ecke des Rechtecks für die Nut angeklickt hast macht dir FreeCAD einen Bemaßungsvorschlag. Falls sich dieser nicht auf die linke untere Ecke des Körpers bezieht, dann kannst du die Maus bewegen bis dir der richtige Vorschlag angezeigt wird. Bestätige diesen Vorschlag durch einen Mausklick.



		Gib im Dialogfenster den Abstand von 20 mm mit der Tastatur ein und bestätige mit OK.











		Jetzt sollte links oben in grün „Vollständig bestimmt“ angezeigt werden. Klicke zum Abschluss links im Menü auf die Schaltfläche „Schließen“ oder benutze die Schaltfläche. 



		Achte darauf, dass im Register „Model“ deine Skizze (Sketch) ausgewählt ist. Benutze die Schaltfläche  für „Vertiefung“ um eine Teilnut zu erzeugen. Gib als Länge der Veränderung 20 mm an und bestätige mit „OK“.



		Schalte auf die isometrische Ansicht um.  



		Unter Modell kannst du jetzt noch den letzten Eintrag von „Pocket“ in „Teilnut“ umbenennen. Dadurch findest du dich bei Änderungen besser zurecht.



		Fertig!





Turmbau 

		Erstelle einen Quader mit den Maßen 80 x 40 x 80 (Breite, Höhe, Tiefe). 

(Die Anleitung dazu befindet sich unter „Körper nach Maß“.)



		Wechsle zum Arbeitsbereich  und schalte auf die    isometrische Ansicht um. 



		Klicke die Deckfläche (Oberseite) des Körpers an. Die Fläche färbt sich jetzt blau.



		Aktiviere die Skizzenfunktion.   



		Erstelle innerhalb der Oberfläche des Körpers mit der Schaltfläche    die Grundfläche des nächsten Bauklötzchens.



		Benutze das Hilfsmittel  „zur Verknüpfung mit einer externen Geometrie“ und klicke die Kanten des vorherigen Körpers damit an. 



		Danach kannst du ringsherum einen Abstand von 5 mm vom Grundkörper zum Rechteck des neuen Körpers angeben. Aktiviere dazu zuerst das Werkzeug zur Bemaßung:  Damit klickst du zuerst auf eine Ecke des neuen Rechtecks und danach auf eine Ecke des vorhandenen Körpers. Wiederhole dies auf allen Seiten. Dein Rechteck sollte jetzt grün eingefärbt sein. Links steht „Vollständig Bestimmt“ im Register „Aufgaben“. 



		Klicke zum Abschluss der Skizze links im Menü auf die Schaltfläche „Schließen“ oder benutze die Schaltfläche.   



		Achte darauf, dass im Register „Modell“ deine Skizze (Sketch) ausgewählt ist.



		Benutze die Schaltfläche    zum „Aufpolstern“ um aus der skizzierten Grundfläche einen weiteren Körper zu erzeugen. Gib als Länge der Veränderung 30 mm an und bestätige mit „OK“.



		Passe die Anzeige an, um den ganzen Körper zu sehen. 



		Wiederhole die Schritte 3 bis 10 noch zweimal bis ein kleiner Turm aus 4 Teilen entstanden ist.





Führungsblock 



		Erstelle einen Quader mit den Maßen 70 x 60 x 30 (Breite, Höhe, Tiefe). 

(Die Anleitung dazu befindet sich unter „Körper nach Maß“.)



		Wechsle zum Arbeitsbereich  und schalte auf die  isometrische Ansicht um. 



		Klicke die Vorderfläche des Körpers an. Die Fläche färbt sich jetzt blau.



		Aktiviere die Skizzenfunktion. 



		Erstelle zwei Kreise mit der Schaltfläche  für Bohrungen und gib dabei sofort den Durchmesser von 10 mm an.



		Anschließend legst du mit dem Bemaßungswerkzeug  die Abstände zum Werkstückrand fest wie auf der Abbildung rechts.

Die Skizze ist jetzt vollständig bestimmt. Benutze anschließend „Schließen“.



		Benutze die Schaltfläche  für „Taschen“ um eine Bohrung „Durch Alles“ zu erzeugen. 



		Klicke erneut die Vorderfläche des Körpers an und aktiviere die  Skizzenfunktion.



		Benutze das Hilfsmittel  und klicke die Bohrlöcher damit an.



		Erstelle zwei weitere Kreise mit 16 mm Durchmesser indem du den Kreismittelpunkt der vorhandenen Bohrungen benutzt.

Schließe die vollständig bestimmte Skizze.



		Erstelle mit der Skizze eine Vertiefung/Tasche mit 12 mm Tiefe. 



		Schalte auf die isometrische Ansicht um und betrachte dein Zwischenergebnis durch „Freies Drehen“ mit der Maus. 



		Klicke erneut die Vorderfläche des Körpers an und aktiviere die Skizzenfunktion. 



		Nutze das Tool  um die obere Kante des Körpers nutzbar zu machen.



		Erstelle einen geschlossenen Linienzug  wie auf der Abbildung rechts. 



		Benutzte das Bemaßungswerkzeug: 

		Lege den Abstand vom linken oberen Eck zum Rand mit 15 mm fest. 



		 Verbinde den oberen linken Punkt des Linienzugs mit der Einschränkung „Koinzidenz“  mit dem Grundkörper falls nötig.



		Falls die beiden waagerechten Linien des Linienzugs noch nicht als waagerechte Linien der Veränderung eingeschränkt sind, dann markiere sie zusammen mit der waagerechten Grundkante des Körpers und erkläre sie für parallel.  



		Lege die Breite der Veränderung laut Abbildung fest. 



		Markiere die untere und linke Linie der Veränderung um einen Winkel von 70° festzulegen.



		Markiere jetzt die rechte und untere Linie der Veränderung um auf der rechten Seite ebenfalls einen Winkel von 70° festzulegen.



		Die 4 Linien der Veränderung sollten jetzt grün angezeigt werden. Links sollte der Hinweistext „Vollständig bestimmt“ erscheinen. Die Veränderung wurde in absolut jeder Richtung genau definiert. Entweder du musst jetzt deinen Fehler suchen oder du kannst die Skizze schließen.







		Achte darauf, dass im Register „Model“ deine Skizze (Sketch) ausgewählt ist.



		Benutze die Schaltfläche  für „Vertiefung/Tasche“ um eine Trapez-Nut zu erzeugen. Stelle links im Menü auf „Durch alles“ um. 



		Schalte auf die isometrische Ansicht um.  Halte die mittlere Maustaste gedrückt und drücke zusätzlich die rechte Maustaste um den fertigen Körper von allen Seiten zu betrachten. 
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