to) Zeichnung
2D Arbeitsbereich von Solid Edge Draft

Auf der Startseite auf ,Volumenkdrper” klicken, oder aus Solid Edge Part eine
neue Datei 6ffnen: Datei = Neu = Allgemein = A4 Hoch = OK

Hauptsymbolleiste . .
Enthalt ab der Mitte Formatierungsleiste
Befehle fiir das Enthalt Auswahlbefehle

Gitternetz und zum

Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Fomat Extras Pri Anwendungen  Renster  Hilfe =8|
L H|"; ‘ . 3‘/"/'@\3 aﬁy’EAgn.. A\.]s?%:. sr':r;\e. Eu’?;a.. Afjc. Gm;;\e.|%?
E— s Er R
\Klmken Sie aulf Elemente, klicken und ziehen Sie der teckigen Zaun oder driicken Sie auf die Alt-Taste und die linke Maustas
= - |
Y B
2l =l 2 o \ . .
S B Lo = ~1 ¢ Statusleiste, gibt die
e El Aktionen des Beniitzers vor
sﬁ}u HS[ ‘ \
Sah]tt 1 T
8 e "¢ Zeichnen
EdgeBar o enthalt die Formbefehle, die
i zum Zeichnen gebraucht
2 | werden
| \
5'"::[ Abstan.. . . -
w7 L2 N Zeichnungsansichten
e enthélt Befehle zur
LER e BemaBung und zur
Lo ™| Bearbeitung der
Prisma mit \ Om’l
T ] ] s 2o | warme vomame E
|MI<T¥IFTs Blaw / A 1] [ 1] ﬂﬂ
\—+ Zeichenblatt mit Schriftfeld
Hauptsymbolleiste
e g+ & X B ® A a2
Tel ak.. | Gitter | Ausnic.  Autom.. | Auszc. GroBe.. Einpa.  Auzzc.  Grobe .
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 = Teil aktivieren 6 = GroBe verandern, Ansicht
2 = Gitter, schaltet das Gitternetz ein 7 = Einpassen
3 = Ausrichtungsanzeiger 8 = Ausschnitt verschieben
4 = Automatische BemafBung 9 = GroBe verandern, Ausschnitt
5 = AusschnittvergréBerung 10= Hilfe
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L) Zaichnung

Symbolleiste Zeichnungsansichten
W Auswéhlen
= Zeichnungsansichts Assistent
B Hautansicht
X Hilfsansicht
i Schnittverlauf
) Schnittansicht, Ausbruch
Eirzel. Einzelheit
= Ansichten aktualisieren
a7 Stuckliste
o | 2D-Modellansicht
o SmartDimension
wum ~|  Abstands-, Winkel-, FasenbemaBung
= BemaBung abrufen
wee *|  Mittellinie, Mittelmarkierung
| Legende, Textblase
wa |  Oberflachenbeschaffenheit
rn- " Form- und Toleranzrahmen
25 Text (Textfeld)

Symbolleiste Zeichnen

Linie, Punkt
Kurve

Tangentenbogen, Bogen Uber 3 Punkte, Bogen Uber Mittelpunkt
Kreis Uber Mittelpunkt, Kreis Uber 3 Punkte, auch fur Ellipsen
Rechteck

Ausrundung, Fase

Trimmen, Eckentrimmen, Verlangern, Teilen

Offset, symmetrischer Offset

Rechteckmuster, Kreismuster

Ausflllen

Abstand messen, Flache messen

Kante Gbertragen

Kanten einblenden, Kanten ausblenden

Verschieben, Drehen, Spiegeln, Skalieren

Block, Gruppe
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L) Zaichnung

Flaches Werkstiick - Zeichnen mit den Befehlen ,,Linie“ und ,,Rechteck*

Rechteck mit Abschriqung, Stufe und Nut

GrundmaBe 80 x 100 x 5
Abschragung 20 x 30 0
Stufe 30 x 50 e
Nut 30 x 20 I

fil

]
-
i
o

Méoglichkeit A:

Icon ,Linie” = linke Maustaste Startpunkt festlegen =

Eingabe 80 = Tab-Taste = Eingabe 0 = Tab-Taste = Tab-Taste =
Eingabe 100 = Tab-Taste = Eingabe 90 = Tab-Taste = Tab-Taste =
Eingabe 80 = Tab-Taste = Eingabe 180 = Tab-Taste = Tab-Taste =
Eingabe 100 = Tab-Taste = Eingabe 270 = Tab-Taste =

Méoglichkeit B:

Icon ,Linie” = linke Maustaste Startpunkt festlegen =
Eingabe 80 = Return = ,Horizontal“ beachten = li Maus =
Eingabe 100 = Return = ,Vertikal“ beachten = li Maus =
Eingabe 80 = Return = ,Horizontal“ beachten = li Maus =
Eingabe 100 = Return = ,Vertikal* beachten = li Maus =
oder statt dem letzten Schritt = ,Endpunkt® = |li Maus

Méglichkeit C:

Icon ,Rechteck® = linke Maustaste Startpunkt festlegen =
Eingabe 80 = Tab-Taste = Eingabe 100 = Tab-Taste = Eingabe 0 =
Return
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Abschragung einzeichnen

Befehl ,Fase”

o8 Solid Edge W20 - Draft - [Flache: YWerk stiick. dit]

@Dahai Beaboken Areicht Ewfligen Fomat Esres Pridfen Anwendungen Faretar  Hilfe

1. 2H|:> & Gl @ | H * (ol E L
Teldh.  Giler | Auwic. Autome | Awssc. GrdBe . Ebpa. Busac. Grobe

T -r|.'i| = :i | wirke: [EHEINERE =] Faserdenge s [100mm =] Fazenrg=8 (000w =]

|&kzentieran Sia die Faze mitaiem Bk,

= | =] ] s oM in N 20 und 30
i = el e
= @ B Teictn.. | ke
ZF Lo = B 3 B . -
S | . Beide Kanten auswahlen
]
Hifsa. Kreis..
=T
Schnit.. FI|=:|_-|I.."
o
Sohait. || ;:9 5
& 1
irchl. Trimm.
(13 c‘.
1. lcon ,Fase® A 1= | &
i OFlzet
B el
EHich.. S \
E“ TP - \x
20-Mo. EI -
Avafil..
r':'cl AT A
S"':t' PR
.&.hataln.. [=f
}: Karte.
P (o

4. Richtige Fase akzeptieren
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Stufe einzeichnen

Befehl ,Verschieben® mit Kopieren

Erste, senkrechte Linie:

ﬂ Solhid Edage V20 - Drall - [Flaches Werksluck. dit]

|5 Datei Begbetsn Arvich Eifigen Fomat Edres Prifen anwendingen Fenter Hike
‘ 1,.‘H‘ =i M

3 o R e | (e O PR
Teldk. Gilbel | Augic. butom. | Awssc. GoBe. Enpa.  bussc. Grfe .

Scheiirge: NN 7] =< [E00mm =] x [00wm ﬂ|

Sie auf d=n Zi=lpunkt d=r Verschebung.

9 _

: | = .
A ei] 2 ol
el B | rea T~ 3. Abstand eingeben, 30 und 0
q??afaut Hfugt- Tﬂ;?ﬁ-- )
o .
Hillza . Frakz ..
2.|lcon ,KopiereMsi. | re. = ,Endpunkt*
s:urfn.. 1 F::: 3 / ‘?‘ \
o, |1 Z _— 5. Ausgangspunkt
o e 6. Linie nach links bestimmen
-2 = mit li Maus bestatigen
EDE::I—O.. | ﬂr_l;l.il "
s _a—4. Kante auswahlen
Sr:::t .ﬁb-;in. -
sbean, T| [
it Karte.
Bana. 0 .
W1 Karte.
| Minehi. " T
- Versoh | T Y e— .
e o |l [T 1. Icon ,Verschieben"

Ebenso die zweite, waagrechte Linie verschieben.

AnschlieBend mit dem Befehl , Trimmen* die wegfallenden Kanten entfernen.

L
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Nut einzeichnen

Befehl ,Rechteck” und ,Verschieben®

Zuerst ein Rechteck erzeugen (siehe oben Méglichkeit C). AnschlieBend die
4 Kanten mit der linken Maustaste und gleichzeitig ,Strg“ markieren.

Line

i 2. ,Mittelpunkt*

Kume
} ' ‘
Targe.

2 - e

1
il

1.,Verschieben® .

I_f ‘
Fante.. EN
Fatiba..

}:_

"r"EIII:h.E‘
T 3. auf ,Mittelpunkt“ des Rechtecks
Black .

verschieben

,lrimmen®
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to) Zeichnung

Gitternetz

Wird das Icon ,Gitter angeklickt, wird die ,Symbolleiste Gitter” eingeschaltet.

ﬂ Sohd Eaige WAL - Drall - [Flaches ek slock. dll]
E]Datci Beabeten  Araicht  Enfiipen Fommat = n ngen Fencher Hife
.08 o Dw. = | N [8B8F M| 5
Y [ w ic. bubome | Awssc. [
G

T+ |=| 8|3 |

Ursprung neu positionieren
Ursprung auf null

Gitter einblenden
itter fangen

Gitteroptionen

Gitteroptionen

F toordnoten argeipen¥ Ausithbungsinien argeigzn
F Grer arcsigen P Gt Fangen

+ &g Unien #F mit Linien
™ ds Furkte " mit Punkten

Gitteroptionen: Hilfslinienabstande auf 10 wirkel: [ 0,00 Grad =]

Hifdini

Haupdnkeriarke: ﬁ D unkelblau =l

Ursprung an nU”: HiFslinierfarhe: ID Halgrau j
Ecke unten links der Zeighenflache ausganinertat [ Aot B
e . I Abbrechian I HiFa |

Wakatah Gepoirt

Gitter fangen: Wird das Icon aktiviert, springt eine Linie auf dem Gitter vgn
Eckpunkt zu Eckpunkt. Gleichzeitig werden die Koordinaten angezeigt.

%2 50,00 mm
vy 40,00 nvin

Magkztah Gepv Datim

)
e
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L) Zaichnung 9

BemaRungsvorlage dndern

Datei ,,A4 Hoch* 6ffnen, anschlieBend:
Menl Format = Formatvorlage = Formatvorlagenart = BemaBung = DIN =
Neu

Regqisterkarten:

Namen DIN Schule

Allgemein Skalierungsmodus = bei Automatisch
Farbe = Abhangige BemaBung =

Einheiten Linien = Einheiten und Abrunden

Sekundéreinheiten nichts

Text Text = Schriftgrad

Linien u. Koord. BemaBungslinien = Rasterung = ergibt 8 mm
Abstand der 2. MaBlinie von der 1. MaBlinie
Mittellinie = Mittellinienart = | —-—-— =l
Linienverlangerung = 2,0
Mittelmarkierung = [2,5
Absténde nichts
Symbole Endsymbol = GréBe messen [1,00| ergibt 4-mm-Pfeil
Endsymbol = GréBe messen [1,25] ergibt 5-mm-Pfeil
Endsymbol = Innerhalb Grenze 2,0
Symbol = kein | V| bei ,Kein Durchmessersymbol*
Anmerkung nichts

IOK| und [Ubernehmen|

AnschlieBend die Datei speichern:
~Speichern unter = Lokaler Datentrager (C:) = Programme = Solid Edge
V20 = Program = Template als ,,A4 Hoch*

Ebenso mit der Datei ,A4 Quer” verfahren.

Fertige BemaBung mit der linken Maustaste verandern:

Gedriickte linke Maustaste an Pfeil = Pfeil nach auBen
Gedrickte linke Maustaste an MaBlinie = BemaBung verschieben
Gedriickte linke Maustaste an MaBzahl = MaBzahl frei platzieren
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to) Zeichnung 10

BemaRung von flachen Werkstiicken

SmartDimension

i Bemalit ein einzelnes Element oder bemalt den Abstand oder
20-|  denwinkel 2wischen Elementen,

ey =
Smart |t | e Abstan..
™ |,"x". Abstandzbemaliung | v «
Absztan, o :
W Winkelbemaltung ]
5{9_)' 1 Bernaiit den Abstand 2wizchen Elementen.
Bema. £ra| koordinatenbemaliung
*'{L,a = -‘_f-; winkelkoordinatenbemaliung
B _ﬂ_; Symmetrizcher Durchmeszer
a=2 s =¥ | Fasenbemaliung
Legende ‘ o —!
v Rilnck | Smart.. o v|
i + 4| Abstandsbemaliung
Ahsztan.. | Y- |
vy Winkelbemabung
- 3 Koordinatenbernaf N
o Koordinatenbemalun
Ee g d [Bemaﬂt den ‘Winkel zwischen Elementen. ]
Js\lf . Ze Winkelkoordinatenbemakung
ke Cl#| Symmetrischer Durchmesser
L 5 Fasenbemafiung
Legende .
o T T [ Sman. [, =8 .
| + P Abstandzbemaliung
Abstan.. 3 )
& wur | Winkelbemallung
B;m;.. ;—53 Koordinatenbernaliung
A L A winkelkoordinatenbemaBung
Autom ol Symmetrischer Durchmesser
a=" & ? FazenbemalLng I
Legende - =
hrd . Block, T Platziert eine Fasenbemaﬂung.)
Oberfl..
Bema. | WM |
Ay - Fup| Automatische Mittelinien
Autom.. - T
|\=,f' pittedlinie |
= - - [N
A + | <#r| Mitkelmarkierung : et : v
Legends E Erstellt gine Mittelinie zwizchen zwel Linien oder Punkten.
By 2 g
e : el Teilkreis T |
Mherf — Kante..
[ ]
Bema. ﬁ‘j .
A « e Automatische Mittellinien
Akarn i T
i Mittellinie
a : :
- |-¢-)- ittelmarkizring |
Legende B N
uzggj Teilkreiz ( : : .
Erstellt gine Mittelmarkieruna.
Dberfl.. 8

Prilten _ Ariwend Mittelmarkierung - Mabhilfslinien

Fuigt der Mittelmarkierung b aphilfzlinien hinzu.

Ist in der Formatierungsleiste dieses Icon
aktiv, wird die Mittelmarkierung mit ———_ Gi

Strichpunktlinien dargestellt. s Ry

L) L6 =y = | 5= s
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